Zusammenfassung und
Ausblick

In den vergangenen Jahren sind, wie zuvor beschrieben, verschiedenen Standards fur Lehr- und
Lerntechnologien definiert worden. Ihre tatsachliche Nutzung ist bis heute sehr unterschiedlich
ausgepragt. Am weitesten verbreitet sind die Standards zur Beschreibung von Lehr- und
Lernressourcen LOM und SCORM sowie von QTI. Allerdings werden diese nicht immer in ihrer
aktuellen Version in Informationssystemen umgesetzt (siehe dazu beispielsweise die von der ADL
herausgegebene Ubersicht Gber die SCORM-zertifizierten Informationssysteme (ADL, 2012)). Im
Zusammenhang mit dem zunehmenden Einsatz von bestehenden Social-Media-Anwendungen oder
Kollaborationswerkzeugen im Lernen, ricken allgemeine Standards fur Webtechnologien
(#webtech) zunehmend in den Fokus des Interesses.

Learning Design als Standard zur Beschreibung von Lernszenarien hingegen wird weniger
verwendet. Die Nutzung von Learning Design beschrankt sich aufgrund seiner Komplexitat, des
Mangels an Informationssystemen, die LD unterstitzen, derzeit primar auf das akademische
Umfeld, insbesondere in Forschungsprojekten (Lockyer et al., 2008). In diesem Zusammenhang
stellt sich auch die Frage, ob es sinnvoll ist, padagogisches Handeln standardisiert zu beschreiben
(Arnold et al., 2013, 345). Der Vollstandigkeit halber soll mit dem Qualitatsmanagement im E-
Learning (#qualitaet) noch auf einen weiteren Bereich der Standardisierung hingewiesen werden.
Die Norm ISO/IEC 19796-1 (ISO, 2005) ist ein Qualitatsmanagementstandard, der Prozesse der Aus-
und Weiterbildung beschreibt, und bezieht an wesentlichen Stellen auch E-Learning mit ein.
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