Zusammenfassung

Medien- und webbasierte Arbeit kann individualisiertes, selbstorganisiertes Lernen férdern,
Teamarbeit erfahrbar machen, Networking eintdben, technisches Know-How vermitteln oder
verbessern, die Studierfahigkeit mitgestalten, lebenslanges Lernen vorbereiten, tendenziell die
Verbindung von Arbeit und Freizeit vorbereiten und einen wichtigen Beitrag zu einer modernen
Identitatsbildung leisten. FUr das System Schule hat eine solche Arbeitsweise potenziell eine hohe
Innovationsfunktion, erfordert aber abgesehen von den notwendigen infrastrukturellen
Verbesserungen auch hohe Anstrengungen auf allen Ebenen, vor allem im Bereich der
Lehrer/innen-Fortbildung und der Lehrer/innen-Kooperation.
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Suchen Sie sich bei Lehrer-online.de, ZUM.de, YouTube etc. fur den
Deutschunterricht der Sekundarstufe Unterrichtsmaterial aus und planen sie
einen detaillierten Medieneinsatz. Beschreiben Sie, wie Sie vorgehen, wie Sie
die Medien einsetzen und nach welchen Gesichtspunkten Sie das Konzept
erstellt haben.
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