Zentrale Erkenntnisse

Mobiles Lernen ist wohl eines der sich derzeit am schnellsten weiterentwickelnden
Forschungsgebiete. Mit dem Aufkommen der Multi-Touch-Technologie (siehe Kapitel #ipad) sowie
den jeweiligen Endgeraten (zum Beispiel Smartphones mit Android-Betriebssystem oder iPhone,
iPad) und die damit verbundenen Mdéglichkeit, sogenannte Apps (Applications) zu entwickeln,
ergeben sich viele weitere Potenziale (Ebner et al., 2010). So kann fur spezifische Lernprobleme in
einem speziellen Lernkontext ein kleines Lernprogramm zur Seite stehen. Neben den neuen
Méglichkeiten mobiler Technologie wird insbesondere die Verbindung verschiedener Endgerate
(mobile, interaktive Whiteboards; PC; Tablet-PC) in cloud-basierten Losungen und durchgangigen
Lernlésungen (,Seamless Mobile Learning‘) immer relevanter. Diese bieten vor allem die
Moglichkeit zur Verbindung verschiedener Lernsituationen und somit eine Erhdhung der Relevanz
der curricularen Lerninhalte im Alltag, wie auch Mdglichkeiten zur Unterstltzung fall-basierten und
projekt-basierten Lernens.
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Nennen Sie verschiedene Arten von mobilen Lernanwendungen und vergleichen
Sie deren Zielsetzung.
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