
Bei der Einführung von Informationssystemen zum Lernen und Lehren stehen Unternehmen,
Hochschulen und andere Bildungseinrichtungen stets denselben Fragen gegenüber:

Wie können Lehr- und Lerninhalte zu (digitalen) Lernmaterialien aufbereitet werden?
Wie können Lernende, Lehrende und Lernmaterialien möglichst bedarfsgerecht
zusammengeführt werden?

Zur Beantwortung dieser Fragen und Deckung des daraus entstehenden Bedarfs an
Softwarelösungen sind besonders zwei Werkzeugklassen relevant: Werkzeuge für Autorinnen und
Autoren (und Lerncontentmanagementsysteme) zum Erstellen von Lerninhalten und
Lernmanagementsysteme zur Verwaltung der Lernprozesse.

Andere Werkzeuge, wie kollaborative Systeme oder Weblogs, können ebenfalls, vor allem in
informellen Ansätzen, für das Lernen und Lehren verwendet werden, haben aber keine exklusive
Ausrichtung auf Lehr- und Lernprozesse bzw. werden in anderen Kapiteln (#systeme, #mobil,
#blogging, #ebook, #educast, #kollaboration, #videokonferenz, #virtuellewelt) behandelt.

Werkzeuge zum Lernen und
Lehren

Eine Liste von konkreten Werkzeugen zum Lernen und Lehren finden Sie in der
Diigo-Gruppe von L3T https://groups.diigo.com/group/l3t_20 unter
#l3t_infosysteme
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