L3T - die zweite Auflage

In der Einleitung zur ersten Auflage von L3T, die am 1. Februar 2011 auf der Learntec online ging,
kann man zu den Absichten, L3T in einer neuen Auflage zu verdéffentlichen, nachlesen: ,Bis dahin
gibt es jedoch allerhand zu tun, und zum Zeitpunkt der Veroffentlichung dieser Einleitung wissen
wir selbst noch nicht im Detail, was alles im Bezug auf L3T passieren wird. Vor einem Jahr hatten
wir die Idee, ein Lehrbuch zu initiieren ja noch nicht einmal ausgesprochen - wie sollen wir jetzt
wissen, was in den nachsten drei Jahren passiert!”.

Die Zeit ist wie im Flug vergegangen und L3T ist wohl zu einem der bekanntesten
deutschsprachigen Lehrbicher am Sektor des technologiegestitzten Lernens und Lehrens

aufgestiegen. Unglaubliche 235.000 Downloads der Kapitel (http://I3t.tugraz.at/analytics/, Stand

6.8.2013) zeugen von einer hohen Resonanz des Projekts und geben somit auch dem Ansatz des
freien Zugangs Recht. Zahlreiche Pressemeldungen, Preise und Auszeichnungen haben uns
nachhaltig bestarkt den richtigen Weg eingeschlagen zu haben. L3T ist von einem simplen Buch zu
einer E-Learning-Marke aufgestiegen, die vor allem eines war und ist: ein Community-Projekt, in
dem alle eingeladen sind, mitzumachen und beizusteuern bzw. umgekehrt auch davon fur die
eigenen Arbeiten, Weiterbildungen oder sonstigen Tatigkeitenzu profitieren.

Wie erwéhnt, hatten wir als Herausgeber immer eine Uberarbeitung im Auge, da unser Fachbereich
naturlich einen groBen Vorteil hat, der sich bei naherer Hinsicht jedoch auch manchmal als Nachteil
entpuppt: Was heute noch als innovativ gilt, wird morgen bereits von der nachsten Technologie
Uberholt. Nun entspricht es unserer persdnlichen Auffassung von Wissenschaft und unserem
Projektverstiandnis, dass eine Uberarbeitung von L3T auch hier etwas bieten sollte, das neu und
anders ist und auch der Wissenschaft unseres Fachbereichs weiterhilft.

Tja, wenn man nicht weil3, wie man etwas angehen soll, dann hilft oft eines: ein Spaziergang, bei
dem man lacht und herumalbert. Auf die Frage von Sandra: , Wie stellst du dir eigentlich die zweite
Version von L3T vor?“, gab Martin die Antwort: ,, Ach, ich will, dass nach einer Woche Rauch
aufsteigt und ich aus dem Haus komme und das Buch fertig ist”.

Und schon war die Idee fur L3T 2.0 geboren. Klar ein schrager Gedanke, ein Buch auf diese Weise,
innerhalb eines so geringen Zeitrahmens fertigzustellen, aber er liel8 sich nicht mehr aus unseren
Képfen verbannen. (Es kdnnte sein, dass es sich auch ein bisschen anders zugetragen hat. Weil wir
uns nicht mehr genau daran erinnern, wie es war, steht im Weblog zum Projekt eine etwas andere
Variante.)

Jedenfalls konkretisierte sich dazu eine gezielte Fragestellung, die wir im Folgenden mit
verschiedenen Personen diskutiert haben: ,Ist Echtzeit-Zusammenarbeiten in jener Form maéglich,
sodass ein solches Buch in einer Woche umsetzbar ist?” Insbesondere ist da Joachim Wedekind zu
erwahnen, der mit Martin bei der Veranstaltung L3T's WORK im Juni 2012 schon sehr konkret an
der Idee arbeitete. Die folgende Resonanz bei einer Kurzvorstellung, war wohl dann der letzte Kick,
der uns das Projekt fur die Ausschreibung ,,netidee” einreichen liel$, da dieses Mal klar war:


http://l3t.tugraz.at/analytics/

Ganzlich ohne finanzielle Mittel ist so etwas nicht umsetzbar.

Die Antwort war positiv: das Projekt wurde genehmigt und eine Reihe von Ausgaben,
beispielsweise fur Marketing-Materialien waren nun gedeckt. Leider jedoch nur ein sehr kleiner Teil
unserer Arbeitszeit, doch nun hiel8 es: Jetzt gibt es kein Entkommen mehr, es gilt diese Idee
umsetzen und ein schrages, eigentimliches Projekt vom 20. bis zum 28. August 2013
durchzufthren.

Nun aber alles der Reihe nach. Dieses Einleitungskapitel erklart generell was L3T ist, wem es helfen
soll und unter welcher Lizenz die Inhalte stehen. Auch wird die eigentliche Umsetzung beschrieben
und zuletzt eines ausgesprochen: DANKE. Ein groBes Danke an euch, die mitgeholfen, die genauso
wie wir an diese verriuckte ldee geglaubt und einen Baustein dazu beigetragen haben, um das
groRe Ganze zu erreichen.
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