Kunstliche Intelligenz im
Unterricht

Klnstliche Intelligenz (KI) hat in den letzten Jahren zunehmend an Bedeutung im Bildungsbereich
gewonnen. Darunter versteht man Systeme, die in der Lage sind, auf Basis groRer Datenmengen
eigenstandig Muster zu erkennen, Inhalte zu generieren oder Entscheidungen zu unterstitzen. Im
Unterricht eréffnet Kl neue Méglichkeiten zur Individualisierung und Automatisierung von
Lernprozessen.

Ein bekanntes Beispiel ist ChatGPT, ein textbasiertes System, das Fragen beantworten, Inhalte
erklaren oder Texte generieren kann. Solche Anwendungen kénnen von Lernenden zur
Unterstitzung beim Verstehen von Themen genutzt werden, etwa durch zusatzliche Erklarungen
oder Zusammenfassungen. Lehrende kénnen Kl beispielsweise zur Erstellung von Aufgaben,
Materialien oder Feedback einsetzen.

Ein zentraler Vorteil von KI-Systemen liegt in der Méglichkeit, Lernprozesse individuell anzupassen.
Adaptive Lernsysteme kdnnen den Lernstand analysieren und darauf basierend passende Aufgaben
oder Inhalte bereitstellen. Dadurch kann auf unterschiedliche Lernvoraussetzungen gezielter
eingegangen werden.

Gleichzeitig bringt der Einsatz von Kl auch Herausforderungen mit sich. Dazu zahlen unter anderem
Fragen der Datenverarbeitung, der Verlasslichkeit von Informationen sowie der
verantwortungsvolle Umgang mit automatisch generierten Inhalten. Zudem besteht die Gefahr,
dass Lernende sich zu stark auf KI-Systeme verlassen und eigene Denkprozesse in den Hintergrund
treten.

Fir den erfolgreichen Einsatz im Unterricht ist daher ein reflektierter Umgang mit KI notwendig.
Neben technischen Kompetenzen gewinnt auch die Fahigkeit an Bedeutung, Ergebnisse kritisch zu
hinterfragen und sinnvoll in den Lernprozess zu integrieren.

Insgesamt stellt Klinstliche Intelligenz eine bedeutende Erweiterung bestehender
Unterrichtstechnologien dar und wird die Gestaltung von Lehr- und Lernprozessen in Zukunft
mafigeblich beeinflussen.
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