Inhalt im Uberblick

In 59 Kapiteln werden unterschiedliche Facetten und Gesichtspunkte des Fachbereichs ausgewahlt.
Der Bogen ist dabei weit gespannt: von eher historischen Beitragen, welche die Entwicklung
des ,Hypertext” oder des Fernunterrichts beschreiben, Uber eine Reihe von Beitragen, die einzelne
Theorien und Forschungsansatze aufgreifen, bis zu Beschreibungen des Einsatzes von
Technologien in ausgewahlten Bildungssektoren und Fachgebieten. Viele davon behandeln
Themen, die derzeit in den (akademischen) Aus- und Weiterbildungsprogrammen behandelt
werden. Es gibt aber auch eine Reihe von Beitragen, die nicht zum eigentlichen Kerncurriculum des
Fachbereichs gehoren, aber deutlich machen, wie vielfaltig und unterschiedlich der Einsatz von
Technologien behandelt wird. Ein gutes Beispiel dafur sind die Beitrage zum Technologieeinsatz im
Sport oder der Tiermedizin. Einige Kapitel sind fir Studierende, die Informatik oder Padagogik
studieren, weniger interessant, da sie ihnen bereits bekannte Inhalte beschreiben werden.
Umgekehrt, und auch fur all diejenigen, die keine Vorkenntnisse in der Informatik und Padagogik
haben, sollten diese einfUhrenden Kapitel aber hilfreiche Unterstutzung bieten.

Viele der Themen, die im Lehrbuch behandelt werden, finden sich in Abbildung 1, der L3T-
Landkarte, wieder: Visualisiert als Stadte, Gebirge, Seen, Inseln usw. kann man hier die Gegenden
(Themengebiete) des Lehrbuchs erkunden.
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Das Lehrbuch fur Lernen und Lehren mit Technologien ist auf der Homepage

http://I3t.eu zuganglich. Dort findet man viele weitere Materialien und
Interaktionsangebote, die es erlauben, zu diskutieren oder weitere Inhalte zu
erlangen.
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