Hochschullehre im Wandel

Die IT-Technologien, wie digitale Lernmedien und mobile Endgerate, sind aus der
Bildungslandschaft nicht mehr wegzudenken und besonders im Fernstudium zwingend notwendig,
da sie das vernetzte Selbstlernen unterstitzen und fordern. Dabei darf nicht Gbersehen werden,
dass die Studierenden ihre eigenen Lernwege und damit auch ihre eigenen IT-Technologien wahlen
wollen (Grosch und Gidion, 2011). Auch wenn sich die Studie auf Prasenzstudierende bezieht, ist zu
vermuten, dass die Ergebnisse auf die Zielgruppe der Fernstudierenden Ubertragbar sind. Eine
strikte Vorgabe durch die Lehre bzw. IT-Infrastruktur ist schon heute nicht mehr erwlinscht. Ziel
sollte es also sein, Lernumgebungen zu schaffen, die sich an die individuellen Lernbedurfnisse
anpassen lassen. Das setzt voraus, dass die Hochschulen und damit auch die Fernuniversitaten
einen ganzheitlichen Wandel vollziehen, der organisatorische sowie technologische Bereiche
umfasst. Daraus lassen sich folgende Kernaufgaben ableiten:

« Offnung der Hochschulen fur alle Interessierte,

e Schaffung, Fixierung und Einhaltung der rechtlichen Rahmenbedingungen,

e Verlagerung von der universitaren Basisaufgabe Inhaltsvermittlung hin zur Betreuung und
Zertifizierung,

e freie Wahl bei der Verwendung (zugangsfreier) Lernmaterialien zum Beispiel OER,

e Entwicklung und Implementierung eines flexibel anpassbaren Lehr-/Lernraums und

e flachendeckender Aufbau von Medienkompetenz bei Lehrenden und Studierenden.

Diese Uberlegungen kénnen als direkte Konsequenz zu den Forderungen verstanden werden, die
Delors bereits 1998 aufstellte. Er wies darauf hin, dass der Zugang zu Daten und Fakten in der
Informationsgesellschaft immer leichter wird und dass das Bildungswesen daher jede/n befahigen
sollte, Informationen zu sammeln, auszuwahlen, zu verwalten und zu nutzen. Der technische
Fortschritt bestarkt diese Forderung und stellt Mittel und Wege bereit, dieses Ziel insbesondere in
der Hochschulbildung zu verwirklichen und die Studierenden damit fit fur die Zukunft zu machen.
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