
Dieses Kapitel zeigt die Vielfalt an Technologien, die heute im Bildungsbereich eingesetzt werden –
von klassischen analogen Werkzeugen bis hin zu digitalen und vernetzten Systemen. Dabei wird
deutlich, dass technologische Entwicklungen den Unterricht kontinuierlich verändern und
erweitern.

Viele dieser Technologien wurden zunächst mit Skepsis betrachtet, haben sich jedoch langfristig
etabliert und sind heute selbstverständlicher Bestandteil von Lehr- und Lernprozessen. Gleichzeitig
zeigt sich, dass der Erfolg ihres Einsatzes weniger von der Technik selbst als von ihrer didaktischen
Einbindung abhängt.

Moderne Systeme, insbesondere mobile Geräte, interaktive Displays und Anwendungen im Bereich
der künstlichen Intelligenz, eröffnen neue Möglichkeiten für individualisiertes, kollaboratives und
ortsunabhängiges Lernen. Gleichzeitig stellen sie Anforderungen an Medienkompetenz, kritisches
Denken und einen reflektierten Umgang mit digitalen Werkzeugen.

Zukünftig ist davon auszugehen, dass Technologien noch stärker in Lernumgebungen integriert
werden und traditionelle Grenzen zwischen Präsenz- und Online-Lehre weiter verschwimmen.
Entscheidend bleibt dabei, Technologie nicht als Selbstzweck zu betrachten, sondern gezielt zur
Unterstützung von Lernprozessen einzusetzen.

Fazit

Wie verändert sich die Rolle der Lehrperson durch den Einsatz moderner
Technologien?

“
?

Welche Chancen und Herausforderungen ergeben sich durch den Einsatz von
Touchscreens oder Tablets im Unterricht?

“
?

“



Erstellen Sie eine tabellarische Übersicht zu den behandelten Technologien und
vergleichen Sie deren Vor- und Nachteile sowie geeignete Einsatzszenarien.

?
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