
In Zukunft wird die Bedeutung von Technologie und technischem Grundverständnis, und somit ihr
Stellenwert in der Bildung, sicherlich nicht abnehmen. Wer heute junge Menschen ausbildet, muss
bedenken, dass diese auch mit den Technologien des Jahres 2080 konfrontiert sein oder diese
sogar selbst entwickeln werden und daher darauf vorbereitet sein sollten. Die in der Einleitung
beschriebene Atmosphäre bei Kinder-Robotik-Workshops zeigt Elemente des Tüftelns, Erfindens,
Gestaltens und Herstellens. Sie findet sich in vielen Projekten, die der „Maker-Culture”
zugeschrieben werden können (Katterfeldt, 2013). Auch wenn dieses Thema in vielen
institutionalisierten Bereichen oftmals noch als Neuland wahrgenommen wird, so gibt es bereits ein
breites Spektrum an pädagogischen Erfahrungswerten, Materialien, Technologien und Projekten.
Diese ermöglichen, vor allem in Zusammenarbeit mit erfahrenen Projektpartnerinnen und -
partnern, einen schnellen und unkomplizierten Einstieg in die Welt der Förderung technischer
Interessen und Kompetenzen durch Programmierung und kreatives Konstruieren und — nicht
zuletzt — sehr viel Spaß!
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