Exkurs: SCORM - Der
Versuch einer
Vereinheitlichung von
Online-Inhalten

Seit dem Aufkommen von Lernplattformen in den 1990er-Jahren gab es immer wieder Versuche,
das Format von elektronischen, interaktiven Lerninhalten zu standardisieren. Es liegt wohl
hauptsachlich an der unuberschaubaren Vielfalt und Unterschiedlichkeit von Lehrinhalten, dass
sich bis heute kein Standard durchschlagend etablieren konnte. Der wohl erfolgreichste Versuch,
einen derartigen Standard fur E-Learning-Inhalte durchzusetzen, ist SCORM. SCORM ist die
AbkUrzung fur ,Sharable Content Object Reference Model” und bezieht sich damit auf die
technische Wiederverwendbarkeit von einzelnen Lernpaketen in verschiedenen Lernumgebungen.

Auf der Seite SCORM Explained ist zu lesen: , it is the de facto industry standard for e-learning
interoperability”. SCORM ist seit 1999 ein Standard der 1997 gegrindeten ADL-Initiative (Advanced
Distributed Learning). Das Ziel dieser gemeinsamen Initiative des White House Office of Science
and Technology Policy (OSTP) und des Office of the Secretary of Defense (OSD) der Vereinigten
Staaten von Amerika ist es, Lehr- und Informations-Technologien zu entwickeln und zu benutzen,
um Bildung und Ausbildung zu modernisieren sowie die Entwicklung von E-Learning-Standards in
Zusammenarbeit mit weiteren Initiativen zu fordern. Mehr Informationen zu SCORM finden sich im
Kapitel #metadaten.
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