Einleitung

Moderne Medien und Technologien haben das Lernen und Lehren in den letzten Jahrzehnten
deutlich verandert und neugestaltet. War die Schiefertafel etlichen UrgroReltern heutiger
Studierender noch bekannt, gehdren heute Lernende mit eigenen Laptops in das Bild eines
Hoérsaals an Universitaten oder in Weiterbildungsseminaren. Gerade die Erfindung und Verbreitung
des World Wide Web intensivierte Diskussionen zu den Folgen von neuen Technologien fur den
Bildungsbereich. So ist es mithilfe des Internets nun sehr viel einfacher und nahezu tberall
moglich, an Informationen zu gelangen. Mit den neuen Technologien verandern sich aber nicht nur
konkrete Arbeitsweisen, sondern es entwickeln sich vielfach auch neue Lehrkonzepte und -
kulturen. Die Webtechnologien und die damit propagierten Werkzeuge fur das Lernen stellen hohe
Erwartungen an die Selbstlernkompetenz der Lernenden und Lehrenden.

Eine Vielzahl von Initiativen und Projekten bemuht sich, zukinftige Entwicklungen fur den Einsatz
von Technologien vorherzusagen, mitzugestalten und auch Neues zu entwickeln. Dieser Beitrag
bietet einen ersten Einstieg und Uberblick (iber die Methoden und Ansatze, wie sich die aktuelle
Bedeutung von technologischen Entwicklungen am Markt bewerten lasst, wie Zukunftsforschung
durchgefuhrt wird und wie Innovationsentwicklung systematisch betrieben werden kann.
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